Vitejte ve svété koni, dostiht a sdzeni!

Y
LZKY

Hra Dostihy & Sazky
je ur¢ena pro 2 - 6 hract
od 10 let.

Hra Dostihy & Sdzky se tspésné proddvd uz od roku 1984. Od té doby se této hry prodalo vice nez
2000000 kusti a patii k jedné z nejoblibenéjsich deskovych her na ceském a slovenském trhu.

Vitézem hry se stéva hrac, ktery dokaze odhadnout situaci, nejlépe zvazi rizika a spravné investuje svéfené prostiedky.
Kazdy hrac predstavuje zastupce dostihového tymu, ktery pohybem po hernim planu obchdzi aukce dostihovych
koni. Volné koné podle své Givahy a svého zajmu kupuje, aby je pozdéji postavil do dostihti a pro svou stdj ziskal

o nejvétsi pocet vyher. Kazdy hra¢ mize rovnéz koupit nebo ziskat sluzby spojené s dostihovym sportem a jejich

pronajimanim zvysovat svij zisk.

Hra obsahuje
1 herni plan
22 karet koni
14 karet, NAHODA"
14 karet,,FINANCE"
4 karty ,TRENER"
1 kartu,PREPRAVA"
1 kartu, STAJE"
Dostihové penize
5 ks v hodnoté 10 000 DK
50 ks v hodnoté 2 000 DK
20 ks v hodnoté 1000 DK
20 ks v hodnoté 400 DK
80 ks v hodnoté 200 DK
50 ks vhodnoté 100 DK
35ksvhodnoté 20 DK
72 Zlutych Zetonl pro oznaceni dostihu
18 ¢ervenych zetond pro oznaceni HLAVNIHO dostihu
6 hracich figur v 6 barvach
1 hraci kostku
1 vlozku z umélé hmoty pro ukladani hracich prvkd
1 ndvod ke hre

Pfiprava hry

Rozlozte herni plén. Do jeho stiedu, polozte textem
dolli dvé samostatné hromadky zamichanych karet
,NAHODA" a, FINANCE". Kazdy hréc si vybere jednu
figurku a postavi ji na poli¢ko oznacené , START”. Pred
zahdjenim hry si hraci mezi sebou zvoli bankére, ktery
se rovnéz Ucastni hry jako jeden z hrach. Funkci bankére
vykondva tento hrac navic a nemé vliv na jeho vlastni
hru. BankéF pouziva penize a majetek banky oddélené
od svych vlastnich prostredkd.

Kazdy hrac obdrzi od banky jako zakladni vklad pro hru
30000 dostihovych korun (dale DK) v tomto slozeni:
10000 DK - 1 ks, 2 000 DK - 6 ks, 1 000 DK - 4 ks,

400 DK - 3 ks, 200 DK - 10 ks, 100 DK - 7 ks, 20 DK - 5 ks.
V pripadé plného poctu hraci (6), mohou byt chybéjici
bankovky nahrazeny bankovkami jinych hodnot.

Zetony opatrné vyloupejte z piedseknutého karténu
a prozatim odlozte do plastové viozky.

Hru zahajuje bankér. Po ném pokracuji ve hfe ostatni
hraci po sméru hodinovych rucicek.




Pravidla hry

Hrac, ktery je na fadé, hodi kostkou a postoupi svoji
figurkou ve sméru Sipky o tolik poli vpred, kolik padlo
bodti na kostce. Padne-li na kostce 6 bodt, hazi hrac
jesté jednou. Hody se scitaji a figurka postupuje vpred
0 soucet obou hodul. Po provedeni tahu, hra¢ ihned
vykona akci, kterd vyplyva z policka, na kterém ukoncil
sviij tah. Na jednom policku mize stat i vice figurek.

Priklad 1: Hrdc hodi kostkou 1 bod a postoupi o jedno
policko od startu, tj. zastavi na policku kdn ,FANTOME'.
Pokud je tento kiri volny a hrd¢ md zdjem o koupi tohoto
koné, zaplati bankéi predepsanou ¢dstku. Cdstka je
vypsdna jako pofizovaci cena koné na hernim pldnu
ina karté koné. Po zaplaceni obdrZi hrdc od bankére kartu
se jménem koné ,FANTOME" Tuto kartu polozi pfed sebe
textem nahoru. Pokud na toto policko ndsledné vstoupi
kterykoliv jiny hrd¢, zaplati majiteli koné , FANTOME"
Cdstku, kterou urcuje ,prohlidka stdje”. Tato Cdstka je
opét vypsdna na karté koné i na hernim pldnu.

Priklad 2: Hrdci, ktery stoji na STARTU, padnou na kostce
2 body. Postoupi na policko oznacené ,FINANCE” Hra¢
obrati vrchni kartu z balicku ,FINANCE” a provede akci
podle pokyni na karté. Kartu zasune zpét dospodu balicku
opét textem doldl.

Pozor!

Hodi-li hra¢ kostkou 6 bodU, hazi vzdy jesté jednou

a postupuije o soucet obou hodd. Padne-li mu pii
druhém hodu rovnéz 6, premisti okamzité svoji figurku
na policko,,DISTANC".

VYZNAM JEDNOTLIVYCH POLI

Policko ,START

Z tohoto policka hra zacina. Po kazdém dokonceni
okruhu a po prekroceni policka ,START, obdrzi hrac od
banky dotaci 4 000 DK. Viyjimku tvoii pouze instrukce na
kartéch ,NAHODA".

Policka s nazvy koni

Policka stejné barvy tvoi jednu staj. Pofizovaci cena
koné je uvedena na hernim planu i na karté, kterou
hrac obdrzi pi nakupu od banky nebo plvodniho
majitele. Poplatek za prohlidku staje plati majiteli

koné ten hrac, ktery po svém hodu postoupi na policko

s odpovidajicim jménem koné. Naklady na prepravu
koné na dostihy jsou uvedeny na karté a majitel

koné je pfi zakoupeni dostihu zaplati bance. Koné

mUize najednou postavit do 1az 4 dostihd. Naklady na
prepravu koné do hlavniho dostihu sezony plati majitel
rovnéz bance podle sazby uvedené na karté. Hlavni
dostih si m0ze hrac zakoupit pouze tehdy, postavil-li koné
do 4 dostihG. Dostihy si hrac na policku koné oznacuje
7lutym zetonem, HLAVNI DOSTIH SEZONY" Zetonem
Cervenym. Pfi zakoupeni hlavniho dostihu sezony
odevzda hrac bance zluté zetony, kterymi byl kin
dosud oznacen. Zisk z dostihl plati majiteli ten hrac,
ktery vstoupi na takto oznaceného koné. Vyse platby se
fidi poctem dostihti a dle sazeb uvedenych na karté koné.

Poli¢ka, TRENER"

Vlastni-li hrac jednu nebo vice trenérskych licenci nalezi
mu odména, pokud néktery ze soupeiti skonci svij
tah na takovémto poli. Céstky placené majiteli licence
za trenérské sluzby se zvysuji podle poctu trenérskych
licenci, které hrac vlastni. Vstoupi-li souper na policko
,TRENER" plati majiteli nésledujici sazby:

Vlastni-li hrac 1 trenérskou licenci obdrzi 1 000 DK,
vlastni-li 2 obdrzi 2 000 DK, vlastni-li 3 obdrzi

3000 DK a vlastni-li 4 trenérské licence obdrzi 4 000
dostihovych korun.

Poli¢ko ,STAJE“ a, PREPRAVA“
Cena za kartu,STAJE" nebo,PREPRAVA" je oznacena

na karté i na hernim planu. Vlastnik jedné karty obdrzi
od hréce, ktery vstoupil na takto oznacené policko,

80 nasobek hodu kostkou. Pokud je hrac vlastnikem
obou karet, obdrzi od spoluhrace, ktery na jedno z nich
vstoupil, 200 ndsobek hodu kostkou.

Policka ,NAHODA“ a,,FINANCE“

Skonci-li tah hréce na jednom z takto oznacenych
policek, sejme vrchni kartu z odpovidajici hromadky

a fidi se pokyny na této karté. Po provedent vrati
pouzitou kartu dospodu balicku. Toto neplati pro
kartu,,NAHODA", kterd umoziiuje jednorazové zruieni
distance kdykoliv v priibéhu hry. Tu hrac vréti dospodu
balicku az po jejim vyuziti.

Policko ,DISTANC"

Hréc, ktery zde zastavil nebo se na policko dostal
pouzitim karty ,NAHODA” nebo hodil-li v priibéhu hry
dvakrat po sobé 6 bodu, se po dobu distance nemUize
Ucastnit dostihtl. To znamena, Ze nikdo ze spoluhract
mu po dobu jeho distance neplati zddné poplatky za
dostihy, pouze za prohlidku staji.

Distancovany hrac se dcastni hazeni kostkou ve svém
poradi. Na policku, DISTANC” setrva tak dlouho, az mu




na kostce padne 6.V tu chvili jeho distanc konci a hrac
hézi jesté jednou. Teprve v druhém hodu postupuje na
dalsi policka. Pokud mu v druhém a tetim hodu opét
padnou dvé 6, zlistava stat na policku,,DISTANC".

Poli¢ka,,VETERINARNI SLUZBA“

Na tomto policku se plati bance poplatek vytistény
na hernim plénu. Zadné jiné omezeni pro hrace timto
nevznika.

Poli¢ko ,PARKOVISTE”
Toto je neutralni pole. Hrac zde neplati zddné poplatky.

Policko , PODEZRENI Z DOPINGU"
Hrac, ktery zde zastavil, 1x nehdzi.

DOPORUCENI

Pokud v priibéhu hry zjistite, ze nékteré pravidlo je prilis
piisné, Ize jej dohodou viech hraci zmirnit. Napfiklad
vyznam policka ,DISTANC', na kterém postizeny hrac
Ceka na hozeni 6, lze zaménit tim, ze se zde takto
postizeny hrac zdrzi 2 kola nebo mize misto jednoho
hodu hodit kostkou tfikrat za sebou.

Hraci v prabéhu hry, podle svého uvazeni, kupuji
jednotlivé karty. Volné karty od banky za pofizovaci
cenu, od spoluhraci za cenu dohodnutou. Volnou
kartu od banky muze koupit jen ten hra¢, jehoz tah
skoncil na takto neobsazeném policku. V pribéhu
hry Ize ziskat tyto karty: koné, trenérskou licenci,
sluzby (staje + prepravu).

Koné jsou usporadani do jednotlivych barevné
odlisenych staji. Kazdy hrac, ktery koupil néjakého
koné, se snazi ziskat vsechny koné jedné staje
(barvy), nebot teprve vlastni-li vSechny koné jedné
staje, smi tyto koné stavét do DOSTIHU.

DOSTIH a vyhody koné postaveného do DOSTIHU
Vlastni-li hra¢ vechny koné od jedné stdje

a skonci-li v pribéhu hry jeho tah na kterémkoliv

z koni takto kompletni staje, mUze si koupit od banky

1 - 4 Zluté Zetony, podle svych finan¢nich moznosti.
Tyto zetony predstavuji DOSTIHY.

Cena za postaveni koné do dostihu je vyznacena na
karté kazdého koné jako,Naklady na prepravu koné

na kazdy novy dostih*, Hrac zaplati tuto ¢astku za kazdy
Zeton, ktery si koupi.

Priklad: Za 3 Zluté Zetony zaplati hrdc trojndsobek udané
hodnoty.

Zakoupené dostihy (zetony) polozi hrac na policko koné,
pro kterého DOSTIH - DOSTIHY koupil. Je tak vyhodné
mit co nejvice kompletnich stéji, aby bylo mozné do
téchto dostihtl postavit co nejvice koni.

Zisk z dostihu

Skonci-li tah soupefe na koni, ktery je postaven do
dostihu (ki oznaceny zlutymi zetony), musi majiteli
koné ihned zaplatit ZISK Z DOSTIHU. Viyse této platby
urcuiji castky, které jsou napsany na jednotlivych kartach
koni jako, Zisk z dostihu’.

Priklad: Kiri ,NARCIUS” postaveny do Ctyr dostiht ziskd
majiteli cdstku 26 000 DK. Tuto ¢dstku zaplati majiteli koné
NARCIUS” kazdy hrdc, ktery na tomto policku kdykoliv

v prabéhu hry zastavi,

HLAVNI DOSTIH SEZONY

Pokud hrac dokonci svij tah na nékterém ze svych koni,
kterého jiz predtim postavil do 4 dostiht, mize tohoto
koné postavit do HLAVNIHO DOSTIHU SEZONY. Pozor,
hra¢ nemuze postavit koné do hlavniho dostihu sezony,
pokud nebyl pred tim ki postaven do viech 4 dostihd.
Hrac zaplati ¢astku spojenou s néklady na prepravu
koné do hlavniho dostihu sezény. Za to z banku dostane
cerveny zeton. Ten opét polozi na koné, pro kterého
tento hlavni dostih koupil. 4 Zluté Zetony vréti do banku.

Zisk z hlavniho dostihu sezony

Skonci-li tah soupefe na koni, ktery je postaven do
hlavniho dostihu (kiin oznaceny cervenym zetonem),
musi majiteli koné ihned zaplatit ZISK Z HLAVNIHO
DOSTIHU SEZONY. Viysi této platby uréuje ¢astka, kterd
je napsana na karté daného koné jako,,Zisk z hlavniho
dostihu sezony".

Priklad: Ktri , GRIFEL postaveny do hlavniho dostihu
sezony ziskd majiteli cdstku 21 000 DK. Tuto Cdstku zaplati
majiteli koné ,GRIFEL" kazdy hrdc, ktery na tomto policku
kdykoliv v pribéhu hry zastavi.

NAKUP A OBCHODOVANI

Na zacétku hry probiha nékup a obchodovani zejména
mezi hracem a bankou za stanovené ceny. V priibéhu
hry véak podobné obchody mohou provédét i hraci
mezi sebou. Rozhoduje pouze poptdvka a nabidka. Hraci
mohou mezi sebou obchodovat viechny diive ziskané
karty koni, trenérdi a sluzeb. Predmétem obchodu se
mdZe stat i cela stdj. Osloveny hrac vsak mize obchod
odmitnout, pokud mu nepfijde zajimavy.




Je bézné, ze na pocatku hry vlastni karty koni od

jedné stdje vice hrach. Chee-li véak hrac postavit koné
do dostihu, musi vlastnit celou staj. Hrac se tak musi
domluvit se soupefem, ktery se stal majitelem daného
koné, na prodeji. Vysi a podobu platby si musi hraci
domluvit mezi sebou.

Obchodni jednani mezi bankou nebo spoluhréci uzavira
hrac po hodu kostkou a po postoupeni o odpovidajici
pocet policek. Ostatni hraci cekaji a pokracuji ve hte az
po uzavieni obchodu.

Pozor!

Protoze stavét koné do dostihti smi hrac vlastnici pouze
celou staj (tj. jednu barvu), nesmi nikdy pii manipulacich
s kartami a dostihy dojit k situaci, Ze existuji rtizni
majitelé karet koni jedné stéje s obsazenymi dostihy.

SAZENI na soupefovi koné

Riziko, které pro hrace vyplyva ze soupefovych koni
postavenych do dostihd nebo do hlavniho dostihu
sezony, |ze snizit sazenim. Pokud hrac stoji na policku,
ze kterého by mohl ve svém tahu vstoupit na koné
postaveného do dostihu, mize si na tohoto koné vsadit.

Postup pfi sazeni

Pred hodem polozi hrac libovolné mnozstvi penéz na
jednoho ¢i vice soupefovych koni, ovsem pouze na

ta policka, které jsou obsazena minimalné 3 dostihy
nebo hlavnim dostihem. Sazky plati jen pro jeden hod,
ze tedy sazet pouze v rozsahu jednoho hodu kostkou.
V piipadé, ze po tomto hodu hrac skutecné zastavi na
nékterém z koni, na néhoz vsadil, vyplati mu majitel
koné desetinasobek vsazené ¢astky. Nevstoupi-li na
takto sazkou oznacené pole, propada sazka majiteli
koné. Sazek na koné se smi ziicastnit pouze hrac,
ktery sam vlastni aspon 1 koné s minimalné 3
dostihy. Kazdy hrac je povinen po svém hodu ihned
vyrovnat veskeré z toho plynouci pozadavky soupefti
¢i banky. Tj. i hra¢, ktery vsadil na koné a vyhral, musf
samozfejmeé majiteli koné vyplatit zisk z poctu dostihd,
do kterych je ki postaven.

Nema-li hrac pii pInéni finan¢nich zavazkl dostatek
financnich prostiedkd, je povinen odprodat ¢ast
svého majetku na jejich uhrazent.

Pozor!

Kazdy vlastnik koné nebo sluzeb je povinen sam se
prihlsit o své naroky v{ci ostatnim hraciim i vici bance.
V pripadé, Ze tak neucini, dalim nasledujicim hodem
jiného hrace jeho néroky zanikaji.

Patii k pravidlGm hry, Ze se hraci navzajem
neupozornuji na tato opomenuti. Na zacatku hry se

Ize i dohodnout, ze pokud nékdo porusi toto pravidlo,
zaplati do banku penézitou pokutu. Vysi této pokuty si
stanovi sami hraci.

PRODE!J sluzeb a trenérské licence

Sluzby a trenérskou licenci mdze hrac podle své tvahy
odprodat bud'bance za pofizovaci cenu nebo ostatnim
hraclim za dohodnutou cenu.

PRODE! koni a dostihu

Prodej koni a dostih se fidi nasledujicimi pravidly:

1. Jestlize hrac vlastni celou stéj aspon s jednim
obsazenym dostihem, muZze jednomu soupeii
prodat pouze celou stdj za libovolnou cenu. Staj
vcetné dostiht Ize tak prodat pouze jedinému
hraci. Nelze tak prodat tfeba jen cast staje, pokud je
obsazena dostihem.

2. Hrac vrati bance libovolny pocet dostihi. Banka
vyplati hraci za vracené dostihy polovicni hodnotu.

3. Hréc rozproda vice soupefim karty koni za cenu
dohodnutou nebo karty koni vrati bance za
puvodni hodnotu.

Hréc se sém rozhodne, kterou z moznosti nebo jejich

kombinaci zvoli.

Hra pro hrace konci, nemé-li dalsi prostfedky na
vyrovnani dluhd. Konci-li hru s dluhem i po odprodént
veskerého majetku, dorovna jeho dluh banka a hra¢
odstupuje ze hry.

KONEC HRY a urceni vitéze

Vitézem se stava ten, kdo zlistane jako posledni ve
hie. Lze se i dohodnout na ¢asovém limitu. Vitézem

se pak stava ten hrac, ktery béhem urcené doby ziskal
nejvétsi majetek. Viyse majetku je ddna souctem penéz
a pofizovaci hodnoty jednotlivych karet a dostihd.




